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Schach

Markus Ragger erfolgreich

Nie Furnpameisterschaft in Dresden ver-
liel aus Ssterreichischer Sicht sehr erfreu-
lich. Neben Eva Moser, der die Qualifika-
tion fir die kommende WM cﬁﬁlang. boi
das Team auch mennschaftlich eine gute
Laistung. Markus Ragger holte mit ginem
fulminanten Finish fast noch eine GM-
Norm. Wir werlen einen Blick auf die Par-
tie der 10. Runde gegen den 2594 schwe-
ren Russen Sergey Griporiants.

Weifi: Ragger - Schiwarz: Grigoriants
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1. a4 ¢5 2. 53 e6 3. d4 cxd4 4. Sxdd ScB
5. 5c3 a6 6. Led 516 7. Dd2 d6 8. 13 Le7 9.
0-0-0 0-0 10, g4 547 11. h4 5de5 12.
Sa5. Eine alwre Tdew, die darauf abzielt
den Punkt ¢4 mit den Springern beson-
ders gut umter Konirolle zu halten. Andere
Miégtichkeiten sind 12. ... Sxd4 13, Lxd4
Scth 14, Led b5 15 Khl Das mit dem PMlan
bd und db. Oder 12, ... b5 13. Sxc6 Sxch
14. g5 b4 15, S¢2 a5 mit dem Plan a4 ond
b3. Oder 12, ... De? 13, 5f5 mit unfiber-
schaubaren taktschen Verwicklungen.

13. Kbl b5 14. f4 Sec4 15. Lel, Schilecht
wikre 15, Lxcd Sxed 16, Tel bd, und der geg-
negische Angrill kommi in Schwung,

15.... . Dc7 16. g5 Thi. Eansequenter ist
sofore TR, . . . Sad+ 17, bxad Dxcl.

17. h5 5a3: 18. bxad. 18 Kal b4 gild
Schwarz Gegen ;

18. ... Duc3d 18. 8b3. In Frage kommt
anch das nahe Hegende 19 Lh2, weil 19,

De3 an 20. Th3 Dxfd 21. 5e2 Dxgs 22,
lg::i scheirert

19. ... DcT 20. Ld3 Scd 21. {5 exf5 22,
exds I.h?

Ist Schach ein Spiel - oder doch
eher ein Denksport? Wo ist die
Grenze zwischen Ernst und
Spiel, zwischen Spielsucht und
Spielfreude? Fragen, gestellt
auf dem ,Board Games Studies
Colloquium® in St. Pélten.

Von Michael Priiller

Warum
die Dame
keine
Dame ist

& ist vielleicht eine der kieinsten
akademischen  Gemeinschafien
der Welt = die Riege der Bremn-
E '8 spielforscher. Aus immerhin 16
N;ujuru-n sind sie zum ﬁhrﬁu:hlm o Hornd

Games Studies Cal jum® pekommen. fm

Vorjahr trafen sie s in Brasilien, heuer —
‘ 2ur Feier des 10, Kolloguinms - in St. Pilten.

Insgesamt sind es knappe 40, die einander
natiirlich seit Jahren bei den Vornamen
nennen und deren Eheparmer lingst auch
|. zum .Set” gehoren. Universititsprofesso-

i TR na e e B Bl e e e Sl

ODOILL TIVILTLIN

sdmstag, 28, April 2007/ specirum

gufer bel Kleinkindern. Der Spielausgang
ist perfekt vorhersehbar. Schach ist zwar,
wie gesagt, noch nicht so weit, aber nur,
weil die Kaparitit der natficlichen und elek-
wronischen Gehirne noch nicht ausreicht,
um in jeder Situation den optimalen Zug 2u
eruieren. Schach ist darum eher eine Denk-
sportaufgabe als ein Spiel. Aber das Krite-
rium der nicht ginglichen Berechenbarkeit
und des Verhandenseins von Jufall oder
versteckter Information ist aber nur eines
aus dem strengen Katalog, der in St Polten
als Versuch - einer . Topologie der Spicle”
VI und vom Auditorium vehement

itisiert wurde. .

Ein Spiel ist demnach eine [nterakiion
von mindestens zwed Menschen, kommi
ohne Material nicht aus, hat ein klar defi- -
miertes Regehwerk, hat ein bestimmies Ziel,
das anch das Ende definiert, kennt einen
Anreiz, zu gewinnen, hat keinen Einfluss auf
das wirkliche Leben der Spieler und ver-
langt keine besonderen kirperdichen Fihig-
kriten. Jedermann fallen da aber sofort so-
genannte Spiele ein. die diesem Katalog
nicht geniigen, vom professionell gespielten
Paker bis zum Versteckspiel, das ganzlich
ohne Material auskommi.

Dias, so Wrich Schidler vom Schwelzer
Spielmuseum, wurde Uber den Haufen wer-

fen, was Menschen sell 5000 Jahren als

LSpiel* verstehen. Und insgesamit reagierte
das hochman Puhlikum ein wenig so, als
wiirde jemand einem Heavy-Metal-Fanclub
erkliiren, dass Musik nur dann Musik ist
wenn sie mehr Knnsansnzen als [Yissonan-
wen aufweist, Belcanto gesungen wird, man
den Text verstehen kann und die Musiker
Frack tragen.

Dass die Frage aber iiberhaupt pesiellt
wird, ist nicht bloB Spielerel. [Ye Wissen-
schaft vom Spiel hat ja noch nicht einmal
einen Namen, geschweige denn eine allge-
mein gebriuchliche Nomenklatur, Was ist
der Unterschied zwischen Sport und Spiel,
zwischen Mathematik und Spiel, #wischen
Denksport und Spiel, zwischen Spiel und
Emst? {Beobachten Sie doch einmal das
Verhalten eines durchschnittlichen Ehe-
paares beim Bridgeturnier, nachdem der
Sanfimiitpere der beiden einen schweren
Fehler gemacht hat —was ist das Spiel, was
Ernst?)
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Lichtvolle
Antarktis

Neue Ritsel, alte Antworten.

¥ as BArenmysterium geht wei-
8 ter: Letete Woche hatten wit ja
© schon bekannt gegeben, wel

& che Farbe ein Bér hat, den man
antreffen kinnte, wenn man nach eimer
Wanderung (zehn Kilometer nach Stiden,
dann zehn Kilometer nach Osten, damn
zelin Kilometer nach Norden) an deren
Ausgangspunkt surickgekelrt ist: weif)
Denn der Ausgangspunkt ist der geogra-
fische Nordpal.

Aber, wie ebenfalls letzte Woche, ver-
kilndet: Es giht unendlich viele andere
Ausgangspunkie filr dine solche selt-
same Retse, bei der man an den Stert 2u-
riickkehrt, nachdem man zweimal im
rechten Winkel abgebogen isL Sie liegen
auf der Siidhalbkugel und lassen sich
folgendermafen auffinden: Man suche
fenen siidlichen Breitengracl, der exuki
zehin Kilometer Omfang misst. Nun wsiih-
le - man einen beliebigen Ausgangspunk:
zehn Kilometer ich dieses Breften-
grades. Von dort kann man dann el
Kifometer in den Siiden wandern. - da
mian sich in der Antarktis befindet, solite
man sich vorher allerdings wearm anzie-
hen. Dann gefit es zehin Kilometer nach
Orsten — bei dieser Etappe wmrungdet man
die Erdkugel. Anschiiefiend gehit man den
Wee, den man o Norden gekomnien
nisan, wieder zuriick wnd st am Start an-
gekpmmen, Unser Leser Gerhard (0. Pa
scher chreibt ons, dass dipser Punkt
ibrigens 11592 Meter vom geografi-
schen Sidpol entfernt ist

Aber nanirlich gibe noch einmal un-
endlich riele weitere Auspangs punkre af
dem Globs, Wod

(Tbrigens, flir alle. die weniger riumli
ches Vorstellungsvermogen haben, ein
alies, leichites RAisel: Siellen Sie sich einen

[finsteren Haum, vor_den Sle mil elrem
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24, Dh3 Lshl. 23. ... {624, hé Ixh) 25
gh ist sehr ungemiitlich,

24, 16 Lafl, Im Fall von 24, ... Ld# 25,
Peg7 Kxg7 26, DIG Tha 27, he+ Kgb 28, Txhl
]Emt Weill gute Knmpensation fiir die Qua-
ItHL

25. fxg7 Kxg?. Der enischeidende Feh-
ler. Richtig war 25. . .. Se5. Die Verieidi-
gung der schwarzen Stellung ist keine

leichte Aufgabe,
26, hés, Auf 26, , .. Kgh entscheidet 27,
Di5. 1-0.
Egom Brestian, Gerhard Hofer
-
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Bei Anblick des Tisches ist der schiechie
4:4-Fit in Trefl keine gute Nachricht Sehen

Sie eine Moglichkeil, den Kontrakt su ge-
winnen? Imimerhin erkennen Sie zwei
Treff-Verllcrer und keine Impase-Miglich-
keit. Im ersten Stich sallten Sie auf jeden
Fall den Pik-Impass Fielen. wm spdter
einen Trell-Verlivrer aul das Pik Ass abeu-
werfen. Inewet Runden atvuderen Sie aus,
spielen drei Karo-Runden und das Pik Ass
ab. Sie sehen bereits sechs Pik-, drel Karo-
und zwel Herz-Karten bel West, Jelzt set-
zen Sie mit dem Treff Ass, Treff nach fort,
West Isl mit ciner Trelf-Figur in Stich und
muss ins Doppelchicane spielen. Selbst
das Entblockieren des Treff Kiinigs auf das
Treff Ass Wil nicht, da €% ohne den Treff
Zehner im zwelten Sdeh die Dame nicht
einsezen kann

Fovenka Smedererac
Tovi@rideocenirunt af
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ren,  Privatgelchrte, Museumsdirektoren,
Spieleerfinder und Sammler.

Uind wer glaubt, dass es sich hier wm bis-
weilen lichenswilidig verschrobene Typen
handelt, die sich leidenschaftlich Gber The-
men wie L5t das indische Ashtapada-Spiel
ein binBer Mythos?™ streiten kiinnen, der
wind dieser Tage in St Pdlten durchaus be-
stitigt. Die soziale Stellung des Dame- und
tles Schachsplels erfahrt wissenschaftli-
che Durchdringung, ebenso die Betrachtun-
gen des arabischen Gelehrien Al Biruni aus
dem clften Jahrhunderr Gber das indische
Schach oder eine Untersuchung der Univer-
sitiil Fribourg lber das Erfolgsgeheimnis von
Warri-Spitzenspielern  (Warri, hierzolande
auch Tris penannt, ist ein uraltes Spiel, bei
dem zwei Spieler Steinchen in Mulden ver-
teilen). Dazu ist Professor Jean Reschitzky
it seinen Assistenten sogar bis nach Anti-
gua gefahren, um Feldstudien zu betreiben.

Spiel oder Nichtspiel?

Das-aulregendste Thema beim diesjdhrigen
Kolloguium scheint allerdings die simple
Frage zu sein: Was ist eigenilich ein Spiel?
Schach eigentlich nicht, wirdt Dagmar de
Cassan von der Wiener Spielakademie pro-
vozerend in die Debatte. Denn ein Spiel
darf nicht ohne jeden Anflug von Zufall oder
umindest versteckten Informationen aus-
kommen, die sich erst im Spielverlauf offen-
baren. Bei Midhie - auch so ein Nichtspiel -
kennen die Computer schon jeden besien
Zug. Spielen beide Kontrahenten optimal,
kommt immer ein Unentschieden heraus.
Beim Schach ist man noch nicht so weit,
aber viele nehmen an, dass man einmal die
prinzipielle Nicht-Gewinnbarkeit des kinig-
lichen Spiels mathematisch wird beweisen
kiinnen. Also kein Spiel

(Genauso wenig, zumindest nach der De-
Cassan-Einteilung, Ist Tic-Tac-Toe ein Spiel,

Und das soll auf einmal kein Spiel mehr

sein? " | Fabr AP}

Suche nach verschollenen Spielen

Auch das _Beard Game Colloguium” ist ja
noch cine ganz junge Sache. 1990 hatte Ir-
ving Finkel vom British Museum eine Kon-
ferenz fiber antike Brefispicle abpehalien,
Der junge Hollinder Alex de Voogt schrieb
damals an der Universitit Leiden an seiner
Dissertation im Fach Psychologie. Thema:
Das Denken afrikanischer Brettspiel-Meis-
terspicler. Aul de Voogts Vorbaliung, dass es
so viel mehr zum Themsa giibe als nur Anti-
kes und Finkel daher weitere Konferenzen
einberufen sollle, antwortete dieser:  Ma-
chen Sie es doch selbst.” Und so kam die
Tradition ins Leben, dass sich Mathemari-
ker, Psychologen, Linguisten, Historiker und
andere jedes Jahr im, Priihling fiir drejein
halb Tage treffen, um f{ber chinesische
Schachiiguren und das Miithlespiel im alten
Rom zu unterhalten, verschollenen Splelen
nachzuspiiren und Hngst vergessene wieder
anszugraben,

Ein anderer Mittelpunkt, wn sich (iber thr
Fachpebiet auszuwtauschen, haben diese
Forscher aus allen Erdieilen nicht, wenn
man vom Board Games Journal® absieht,
das an eine Kleine, aber feine Gemeinde von
400 Insidern. geht. Die Wissenschafisdiszi-
plin hat auBer keinem Namet und keiner
Nomenklatur anch noch kein Institut. Welt-
weit, so de Voogt, kenne er kein wissen-
schaftliches Institut zur Edforschung des
Brettspiels

Die Abgrenrung macht jedenfalls noch
Probleme. Sind Computerspiele, die Brett-
spielen nachgebaut werden, Brettsplele? 1st
Decide, ein Diskussions-Gruppenspiel rum
Eintiben in wissenschaftspolitische Fragen,
ein Spiel oder eine pidagogische Ubung?
Und wo ist der Unterschied zwischen Spiel-
freude und Spielsucht? Da ist es schon ein-
facher, sich an Handfestes zu halten, und
solches erfihn man beim Kolloguium auf
Schritt und Tritt, auch am Buflet und beim
Bitirherrisch. Wussten Sie zum Beispiel, dass
der Name des Dame-Spiels mit grober
Wahrscheinlichkeit wvon  hollindischen
Damm-Baumeistern herrithrt, die im Mit-
telalter in Frankreich Siimpfe trocken legten
— und dass die Dame im Schachspiel nach
dem Hauptsiein des Damespiels benannt st
und somit semantisch gar keine starke Frau
darstelli? e Schach-Fanatiker rweifeln
diese Deviung des Niederiinders Arie van
der Stoep allerdings noch ein wenig an, aber
wais soll’s: Schach st im Grunde genommen
ja gar kein Spiel. (]

_[J'I'l'."l!t’ﬂ‘."l']' FLEALETET FIRFYy AR PP AR Rlerre
cinzigen bravchbaren Aiindholz betreten
— weitere Zimdhalzer haben Sie nicht,
ktinnen auch keine in veriretharer Zeit be-
sorger. In dem Raum gibt es einen harz-
geirdnkien Kienspan (Zigespiczt), eine Pe-
rrolenmilampe (halh gefitllt) und efne Ker-
ze. die noch nie gebrannt hat, Sie wollen
fiir mindestens eine Stumde Liche haben -
wits zfinden Sie als Erstes ant mip

Wortspielereien
Gemihte Wiesen fiir Philologen

Voo o vermeintlichem  Gestammel  n
Schwizerdiitsch bis Lateln war in der
Vorwoche an dieser Stelle die Rede: Hei
kaan kawrn Baemm? bt aus Schwelzer Mund
nichis anderes als Har keimer [(Kléinen
Kamm{ Und das bewusst gestammelie f¢
tero ro ma maa i riteca clo fe e da la te te
bedeutet, korrekr zusammengefigt: Tk
tero, Roma, meomii pisda, dote tela, latete!,
was unser Leser Thomas Hishne flissig
mii Ich werde dich nicdermachen, Rom,
mit dler nackien Hand, pebi eure Waffen
aly, versteckt ench! tiberseizr

Ein Nachimig aus dem Osttiraler Dia-
lekt karn von unsecem Leser Heine Keidll:
Wenn i kemm Kun kimmi, oba i wea it
kemm kinn. Nicht schwer #u erkennen,
aber netl. Die kmaltvollen Konjugationen
im Dialekt haben auch in Frane Holztratt-
ner aus Puch bei Hallein einen Freund
gefunden. Er hat uns eine Verbform fiber-
mirtelt, die auf -msn endet, noch daz
am Satzende! Melhir dazu ndchsie Woche.

Unied wedl wir angene Woche auch
falschies Larein aultischien (Vang lans
4IMaris - pax, rfrlu bis poris! - also etwa:
Wertn eine Laus am Ohr ist, pack sie. drii-
che sie, bis sle for 517, heute ein weiterer
Kassiker der Pseudo-Altphilologie (Dank
an Annette Withalm):

Menéple heut

Epterneni heu,

Wendptemen, menépte gras.

Die _Spectrum™-Seite (Spiel & nrelir® ist
ab safort wieder online abrufbar;
weediepresse, comfhame/speciriamy

spiplundmelir!





