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10. Spieleautorentreffen 2013

Wien, 9. Marz 2013

Sehr geehrte Damen und Herren Spieleautoren,
liebe Freunde!

Zur Spiel 2012 in Essen und im Rahmen der Spielwarenmesse Nurnberg 2013 wurden
wieder zahlreiche Spiele dsterreichischer Spieleautoren veroffentlicht.

Daher méchten wir Sie gemeinsam mit unseren Kooperationspartnern, dem Wiener
Schachverband, der Spieleagentur White Castle und der Spiele Autoren Zunft, zu unserem
10. Osterreichischen Spieleautorentreffen einladen.

Hier die wichtigsten Informationen zum Osterreichische Spieleautorentreffen 2013:

1. Ortlichkeit: Klublokal des Wiener Schachverbandes,
Haus des Schachsports, 1020 Wien, Spielmannplatz 1.

2. Termin: Das 10. Osterreichische Spieleautorentreffen findet am
22. und 23. Juni 2012 statt.

3. Es handelt sich um eine 2-tagige Veranstaltung.
Wir wollen Thnen im Rahmen einer Fragestunde die Mdglichkeit bieten,
Informationen aus erster Hand direkt von Redakteuren und Verlagsvertreter zu
erhalten. AnschlieBend kdénnen Sie Ihre Spieleprototypen den anwesenden
Verlagsvertretern prasentieren.

4. Der Schwerpunkt am Samstag richtet sich vor allem an dsterreichische
Spieleautoren.

5. Der Sonntag soll auch Spieleautoren aus Europa als Internationaler Treffpunkt
dienen. In dessen Rahmen Spieleautoren ihre Spieleprototypen den anwesenden
Verlagsvertretern prasentieren kénnen.

Im Rahmen des zweitdgigen Spieleautorentreffens werden die Verlagsvertreter nicht nur
ihre neuen Spieleprototypen besichtigen und Testspielen, sondern sollte es auch
zahlreiche Gelegenheiten geben, mit diesen Uber diverse Spiele relevante Themen zu
diskutieren.



In den letzten Jahren wurden bei jedem dieser Treffen immer einige Prototypen von den
anwesenden Verlagsvertretern mitgenommen und kam es dabei immer wieder zu
Veroffentlichungen.

Als Beispiel mochten wir hier das Spiel ,Meins!™ von Andreas Pelikan & Alexander Pfister
erschienen bei Amigo Spiel +Freizeit nennen.

Sollte in den letzten 12 Monaten ein Spiel von Ihnen erschienen sein, bitten wir Sie, uns
dies mitzuteilen, damit wir das Spiel auf Facebook und im Internet ankiindigen kénnen.

Uns ist es ein besonderes Anliegen, Spiele Gsterreichischer Autoren publik zu machen.

Wer beim Spieleautorentreffen mitmachen méchte, bitte rasch anmelden, teilnehmen kann
jeder Spieleautor.

Wenn Sie im Rahmen des Autorentreffens einen Prototyp prasentieren wollen, muss es
sich um eine spielbare Version handeln.

Fir die Anmeldung verwenden Sie bitte das beiliegende Anmeldeformular.

Falls Sie noch Fragen haben stehen wir Ihnen gerne telefonisch 02216/7000 oder
per E-Mail office@spielen.at oder walter.schranz@spielen.at zur Verfiigung.

Uber Ihre Teilnahme wiirden wir uns freuen und verbleiben

mit spielerischen GriiBen
Im Namen der Wiener Spiele Akademie
Dagmar de Cassan & Walter Schranz
PS:  WIN Das Spielemagazin berichtet monatlich Gber aktuelle Spiele.

In der Ausgabe 448 Februar 2013 sind Berichte tibe 55 Spiele.
www.spielejournal.at

Unsere Seiten im Internet:
www.spieleautor.at
www.facebook.com/pages/SpieleAutorat
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